Procès verbal
Réunion du CA
12 novembre 2006

Ouverture de la réunion
Ouvert par Eric, secondé par André

Lecture et approbation de l’ordre du jour

Lecture de l’ordre du jour par Eric

Lecture et approbation du procès verbal de la dernière réunion

Reporté

4. Retour sur les décisions de la dernière réunion

Aucun suivi
5. Acceuil des nouveaux membres du CA

i. Eric souhaite la bienvenue aux nouveaux membres du CA
ii. Eric propose des idées et des objectifs par rapport au poste de Président  

iii. Eric propose de faire des liens avec les autres associations

iv. Eric propose des changements pour les présentations d’activités

v. André veut entendre les idées des nouveaux membres du CA

vi. Tierry propose de donner vie au local de l’association

vii. André veut appeler la Ville pour pouvoir fermer le local plus tard

viii. Tierry propose des soirées de jeux de rôles lors des vendredis soirs

ix. Maxime propose des sondages pour savoir l’avis des membres sur les nombreux     points apportés

x. Eric propose des soirées d’activités pour « animer » le local. Des activités du genre fabrication d’armures, fabrication d’armes, fabrications de costumes…etc.

xi. Sophie a proposé d’ouvrir le local jusqu’à minuit
xii. -Adopté par consensus

xiii. Sophie propose que lors des inscriptions, que les membres fournissent une manière de les contacter. Ce serait important aussi point de vue sécurité, d’avoir un contact d’urgence. Il faudrait vraiment s’assurer que se soit fait.

xiv. Sophie propose une redistribution de la « clientèle » de l’association. Elle voudrait que l’on puisse cibler le genre de clientèle que l’association pourrait avoir. On pourrait mettre des « annonces » dans les autobus, les cégeps, les universités et les espaces publicitaires qui sont vus par la clientèle ciblée. Essayer de garder contact avec les anciens de l’association. 

xv. Eric propose une analyse de marché

xvi. Maxime parle de la « publicité » dans la revue Culture et Loisirs de Gatineau
xvii. Daniel veut trouver un concept pour le recyclage dans les GNs

xviii. André propose des GNs pour enfants et pour adolescents

xix. Sophie propose qu’une personne pourrait écrire un article de journal sur ses impressions de ses expériences de GN, ce qui pourrait apporter un point de vue extérieur et servir en même temps de publicité.

6. Assignation des comités
i. La première tâche du nouveau parrain est de prendre contact avec les membres de son comité
ii. Comité Monde
- Maxime devient le parrain du comité
Comité Règles

· Ian garde le comité règles 

iii. Comité Informatique

· Eric est le parrain du comité 

iv. Comité Costumes et Accessoires
· Sabrina est la marraine du comité 

v. Comité Infrastructures

· André est le parrain du comité

vi. Comité Homologation

· Tierry devient le parrain du comité
7. Problèmes à signaler s’il y a lieu
     - Il n’y a aucun problème mis à part le site internet.

8. Retour sur les comités
i. Comité Monde
a. André énumère les nouvelles idées du comité. Il parle d’une des suggestions que les joueurs pourraient avoir un accent selon les races. Le Père Grécus a été kidnappé. Le comité a accepté le concept de Martin sur les lycanthropes. 

ii. Comité Règles

a. Il y a eu quelques changement sur les règles du monde de l’ajjro

iii. Comité Informatique

a. Eric propose de faire une deuxième version du logiciel de l’ajjro
- André propose une fiche de location pour les livres empruntés
iv. Comité Costumes et Accessoires

a. Sabrina est revenue sur le terrain et elle a fait un nettoyage massif de la cabane de NPC. Elle dit qu’il y reste des masques, des costumes, un sac de vidanges, des accessoires et quelques accessoires. L’ajjro doit encore 10 dollars à Sabrina. Elle a également remarqué que le camp des NPCs est barricadé.

b. Eric propose de contacter une personne (en autre le propriétaire du terrain) par rapport ce qui viens de se passer sur le terrain. 

c. Sabrina dit que la charrette ne peut plus rentrer dans la cabane du camp des NPCs.  

v. Comité Infrastructures
- André doit contacter les autres associations et le propriétaire pour ce qui s’est passé sur le terrain. Il se peut également que le prix du terrain augmente avec dépôt. 

vi. Comité Homologation

a. Ian a essayé de faire une réunion mais il n’y a personne qui est venu. Il a également fait un ménage dans les forums.  
9. Décision des dates pour les GNs de l’été 2007
i. Pour la prochaine réunion, il faut que les dates soient choisies. 
ii. Il faut éviter de tomber sur des fins de semaines de jours fériés.

iii. Les dates des activités des guerres de Tauralie et Kaémar doivent être réservées mais peuvent êtres aussi annulées. 
iv. Dates proposées pour les GNs de l’été 2007; 18 au 20 mai, 15 au 17 juin, 6 au 8 juillet, 3 au 5 août et 31 août au 2 septembre.

v. Dates proposées pour les activités d’une journée; 28 avril, 6 au 8 octobre

vi. André doit appeler le propriétaire pour réserver le terrain  
10. Dates des réunions du CA
i. Eric propose que les réunions se passent chez Maxime car c’est un point central

ii. Dates des prochaines réunions;

iii. 10 décembre 2006

iv. 21 janvier 2007

v. 18 mars 2007

vi. 18 février 2007

vii. 15 avril 2007

viii. 27 mai 2007

ix. 25 juin 2007 (lundi)

x. 15 juillet 2007

xi. 12 août 2007

xii. 16 septembre 2007

xiii. 14 octobre 2007 (dernière avant l’AGA)

xiv. AGA le 9 novembre 2007 (vendredi)  
11. Dates limites pour la remise des synopsis des GNs
i. Il faut former le comité de sélection

ii. La première tâche du nouveau parrain est de prendre contact avec les membres de son comité

iii. La date de remise; 31 décembre jusqu’à minuit
Le 7 janvier 2007 est la date choisie pour les entrevues pour connaitre les organisateurs des GNs présentés  
12. Proposition d’activités
i. Le GN Vampire organisé par Simon Dubois, Philippe Brosseau et Patrick Lapointe;Il faudrait que les organisateurs de cette activité aient une discussion approfondie avec le comité règle car le CA n’accepterais pas une activité sans connaître le système de règles. Il y a toujours moyen de négocier avec eux. André propose une acceptation conditionnelle si justement la réunion pour les règles on lieu. Quand les règles interfèrent avec le « roleplay » parce qu’elles sont trop compliquées,  les joueurs on de la difficulté à participer à ce genre d’activité. Le CA voudrait que les non-membres aient droit de participer à l’activité. La date d’activité proposée 13 janvier 2007 (samedi) ou la fin de semaine suivante ou 27 janvier 2007 conditionellement.

ii. Un GNH proposé par André Bouchard, Micael Major et Pierre-Jean Thibault. Cette activité veut être organisée le 13 janvier 2007. Le prix 20$ membres, 25$ non-membres. De 10h du matin à 2h du mat. Limite d’inscription de 40 joueurs. 2 repas de fournis. Le scénario se passerai à Gloria en Renoisie. Voir référence. Le CA approuve l’activité par consensus. 
13. Varia
i. Sabrina propose de changer de porteur de la clé substitut du local. Maxime se propose pour la garder. Il va prendre contact avec Michel pour cela. 
14. Clotûre de la réunion

