
Feuille de personnage pour les GN de l'AJJRO
Instructions

1 -Pour accéder à la feuille de personnage, cliquez d'abord sur son onglet au bas de la fenêtre.

2 -Ensuite, remplissez les sections en blanc, lorsque appliquable. Suivez les directives du
manuel des joueurs de GN. Les cases grises ne sont pas faites pour être remplies.

3 -

4 -Les cases avec un coin rouge comme celle-ci comportent des instructions supplémentaires.
Pour lire celles-ci, positionnez simplement le curseur sur ces cases.

5 -À la fin, vous pouvez imprimmer votre feuille de personnage. Celle-ci prendra 2 pages
et le gris et le rouge n'apparaîtront pas sur la version imprimmée.

6 -Une fois rempli, il est suggéré de sauvegarder votre document sous un autre nom, de sorte
à préserver une version vierge pour pouvoir construire d'autres personnages.

Copyright, AJJRO, 2004-2006

Tous les chiffres en rouge représentent des points de personnages (PP) qui sont
calculés automatiquement. Vous ne devez pas les changer manuellement.

B11
Exemple d'instruction supplémentaire.



Nom du joueur :  Race :
Nom du personnage : Nation :  

PV total : PP : Groupe :  
PM total : PP : Divinité :

PP total : PP restants: Vies restantes :

Domaines d’expertise 1 2 3 4 Équipement et objets acquis en jeu
Général X
Combat

Divin
Naturel
Occulte

Psychique
Roublard

Compétences Fortune
Nom Domaine DP PP PO : banque :

PA : banque :
PC : banque :

Total en jeu : banque :
Total : 0 écus

Types d'arme connus

Maximum de points d'armure

PP dépensés :

PP Dépensés :

A3
PV : Points de vie

J3
PP : Points de personnage

M3
Groupe(s) d'influence en jeu (optionnel), voir la liste disponible sur demande

A4
PM : Points de magie

J4
PP : Points de personnage

A5
PP : Points de personnage

F5
PP : Points de personnage

N5
Ceci est le nombre de vies qu'il reste à ce personnage. Un personnage débutant en a 5 par défaut.

A7
Le premier degré de perfectionnement du domaine général est gratuit. Sélectionnez 4 autres degrés (les "X") dans les domaines d'expertise désirés (pour un total de 5).

C7
Premier degré de perfectionnement

D7
Deuxième degré de perfectionnement

E7
Troisième degré de perfectionnement

F7
Quatrième degré de perfectionnement

A16
Inscrivez ici vos compétences, le domaines d'expertise dans lequel on les retrouvent, leur degré de perfectionnement et leur valeur en PP.

N16
Si vous avez acheté une fortune supplémentaire et/ou un métier, inscrivez-le aussi dans les compétences.

A17
Inscrivez ici le nom de chaque compétence acquise.

H17
(Général, Combat, Roublard, Divin, Naturel, Psychique ou Occulte)

K17
DP : Degré de perfectionnement (1, 2, 3 ou 4)

L17
PP : Points de personnage

N17
PO : Pièce d'or (une couronne), 1 PO = 10 écus

Q17
Pièces d'or en banque

N18
PA : Pièce d'argent, 1 PA = 5 écus

Q18
Pièces d'argent en banque

N19
PC : Pièce de cuivre, 1 PC = 1 écu

Q19
Pièces de cuivre en banque

Q20
Nombre total d'écus en banque.

P21
Fortune totale actuelle, en écus.

N23
Inscrivez ici les armes dont le maniement est connu par votre personnage.

N35
Inscrivez ici le nombre de points d'armure que vous avez acheté. Vous pouvez en porter jusqu'à cette valeur (même s'il s'agit d'une armure de type différent).

N37
PP : Points de personnage

G51
PP : Points de personnage



Sorts / Alchimie PP Niveau Formule/effet

PP dépensés :

 GN vécus (date) Localisation en jeu Compétences apprises en jeu et enseignants

Notes supplémentaires sur le personnage

A53
Inscrire vos sorts et composés alchimiques ici bas.

G53
PP : Points de personnage

I53
Inscrire le niveau des sorts ou la puissance des composés alchimiques ici-bas.

A72
PP : Points de personnage

A74
Inscrivez ici la date des GN (Jeux de Rôle Grandeur Nature) auquel ce personnage a participé.

C74
Pour chaque GN, inscrivez ici dans quelle partie du monde de l'AJJRO il a eu lieu.

L74
Compétences que votre personnage a appris pendant les GN (s'il y a lieu) et quels personnages vous les ont enseigné. Vous devez aussi les ajouter à la liste de compétence ci haut pour que la valeur totale en PP de votre personnage soit calculée correctement.

A91
Ici, vous pouvez décrire l'apparence du personnage, sa mentalité, son histoire, etc. Ajoutez une feuille supplémentaire si nécessaire.



Feuille supplémentaire pour ajouter des sorts ou des composés alchimiques
  

Nom du joueur :  Race :  
Nom du personnage : 0 Nation :

PV total : 0 PP :trop petit Groupe :  
PM total : 0 PP : 0 Divinité : 0

PP total : 0 PP restants: 0 Vies restantes : 0

Sorts / Alchimie PP Niveau Formule/effet

PP dépensés : 0

A1
N'utilisez cette page que si vous en avez besoin.

C3
Modifier sur la feuille de personnage

P3
Modifier sur la feuille de personnage

C4
Modifier sur la feuille de personnage

P4
Modifier sur la feuille de personnage

A5
PV : Points de vie

C5
Modifier sur la feuille de personnage

J5
PP : Points de personnage

M5
Groupe(s) d'influence en jeu (optionnel), voir la liste disponible sur demande

P5
Modifier sur la feuille de personnage

A6
PM : Points de magie

C6
Modifier sur la feuille de personnage

J6
PP : Points de personnage

P6
Modifier sur la feuille de personnage

A7
PP : Points de personnage

B7
Ceci est la valeur en PP de votre personnage, c'est-à-dire le nombre total de PP dont il dispose

F7
PP : Points de personnage

K7
Ceci est le nombre de PP qu'il vous reste encore à dépenser

Q7
Modifier sur la feuille de personnage

A9
Inscrire vos sorts et composés alchimiques ici bas.

G9
PP : Points de personnage

I9
Inscrire le niveau des sorts ou la puissance des composés alchimiques ici-bas.

A52
PP : Points de personnage

G52
Ceci est le total partiel de PP dépensé dans les sorts et les composés alchimiques.
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